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Agenda

● Interactive story platform

● Call Me Master

● BuzzDe

● Revenue Sharing

● Content Partner Guide



เปนแนวการเลาเนื้อเรื่องแบบโตตอบ ที่เราสามารถมีสวนรวมในการกระทำและการตัดสินใจตาง ๆ ของตัวละครได

Interactive story platform
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Interactive Story 
ที่ผ่านมา















BuzzDe Platform มาเพ่ือต่อยอด





ดำเนินเรื่องราวผานตัวอักษรที่สามารถกำหนดทางเลือกไดเองจากการเลือกตอบ

คำถาม

ทุกคำตอบที่เลือกจะสงผลตอคาความสัมพันธของตัวละครรวมไปถึงการปลด

ล็อครูปภาพพิเศษตางๆ และเนื้อหาลับที่ถูกซอนเอาไว

จุดจบของเกมจะแตกตางกันออกไปตามคำตอบที่ user เลือกระหวางเลนเกม

Gameplay



ตัวอยาง การดำเนินเนื้อเรื่องของเกมแบบ Visual Novel



ตัวอยาง อัลบั้มสะสมภาพที่ปลดล็อคการจากเลนเกม



Novel Feature มาต่อยอด 
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Currency ต่างๆ
ภายในเกม



ตั๋วทอง ใชสำหรับเปดเขาเลนเนื้อหาบทนั้นๆ 

(มูลคาตั๋ว 1 ใบ = 5 บาท)

● ไดรับจากการเติมเงิน 

● กิจกรรมตางๆทางเพจ

● การรับชมโฆษณาภายในเกม แลวนำ Token ไปแลก

● ไดรับจากการ regen ของระบบหากมีนอยกวา 4 ตั๋ว

(ทุกๆ 1.30 ชม / 1 ตั๋ว)



เพชร ใชสำหรับเลือกคำตอบพิเศษที่จะแสดงในสวนตางๆของเนื้อเรื่อง ใช

ซื้อ Story pass และเขาอาน Novel 

(มูลคา 1 เพชร = 1 บาท)

● ไดรับจากการเติมเงิน 

● กิจกรรมตางๆทางเพจ

● การรับชมโฆษณาภายในเกม 

แลวนำ Token ไปแลก

20 เม็ด



Token Ads สามารถนำไปแลก ตั๋วและเพชรได

(สุมไดตั้งเเต 5 -20 Token ads / ครั้ง)

● จากการดู Video ในรานคา

● กิจกรรมตางๆทางเพจ
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Story pass



Story pass ตามปกติเเลวจะเปดขายใหเฉพาะเรื่องที่จบเเลวเทานั้น แตมี 

partner บางเจายังไมตองการใหเปดขายอยากทำเปนโปรโมชั่นเเทน ตอนนี้มี

เฉพาะเปดขายเฉพาะ CMM CMD

● 1 วัน ราคา 59 เพชร

● 7 วัน ราคา 229 เพชร
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Promotion



Promotion เขามาในเกมครั้งแรกจะเห็นเฉพาะ Banner หลังจากเลนจบ

ตอนใดตอนหนึ่ง จะเดง pop up มาเสนอขาย
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BuzzDe
Monetization



ตั๋วทอง ใชสำหรับเปดเขาเลนเนื้อหาบทนั้นๆ มูลคาตอ 1 ใบ = 5 บาท สามารถไดรับ

จากการเติมเงิน หรือการรับชมโฆษณาภายในเกม

Content Owner สามารถตั้งจำนวนตั๋วที่ใชสำหรับเขาเลนเนื้อหาบทนั้นๆ ไดอยาง

อิสระ

Monetization



เพชร ใชสำหรับเลือกคำตอบพิเศษที่จะแสดงในสวนตางๆของเนื้อเรื่อง มูลคาตอ 1 

ชิ้น = 1 บาท

Content Owner สามารถตั้งจำนวนเพชรที่ใชสำหรับตอบคำถามน้ันๆ ไดอยาง

อิสระ

คำตอบที่จำเปนตองจายเพชรจะนำไปสูเนื้อหา content ที่พิเศษกวาปกติ หรือไดรับ

คะแนนคาความสัมพันธมากกวาปกติ ขึ้นอยูกับการออกแบบ

Monetization
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BuzzDe
Interactive Story Platform
Content Partner Guide



กำหนดแนวทางรูปภาพ CG ที่จะแสดงเมื่อถึงจุดสำคัญๆของเนื้อหา 

จะไดรับเมื่อคาความสัมพันธถึงระดับที่กำหนดเอาไว หรือไดจาก

เหตุการณพิเศษในหองลับ 

CG จะถูกเก็บเขาอัลบ้ัมสะสมภาพ

CG



Mini CG ใชสำหรับอธิบายเหตุการณในขณะที่กำลังดำเนินเรื่องราว

เพื่อ User สามารถเห็นภาพและเขาใจเนื้อหามากขึ้นในชวงนั้นๆ 

Mini CG จะถูกซอนอยูในจุดตางๆของเนื้อเรื่อง 

Mini CG จะถูกเก็บเขาอัลบั้มสะสมรูปภาพ

Mini CG



BG ใชสำหรับประกอบเหตุการณในเนื้อหา

น้ันๆ ที่กำลังดำเนินเรื่อง

Background



สามารถเลือกไฟลเสียง Demo ไดจาก https://audiojungle.net/

Sound

กำหนด Sound Effect ที่จะใสเขาไปในเกมในแตละสถานการณระหวางดำเนินเรื่อง กำหนด BGM ที่จะใชระหวางดำเนินเรื่องในแตละเหตุการณ



Rout Secore , Room Score
กำหนดจำนวน route ตามจำนวนตัวละครที่ผูเลนสามารถเลือกสรางความสัมพันธได รวมถึงหองลับพิเศษเมื่อผูเลนเลือกตอบคำถามไดตรงตามที่นักเขียนออกแบบ

เอาไว 
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  วันที่ 1 วันที่ 2-3 วันที่ 4
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Thank you


