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Agenda

● Interactive story platform

● Call Me Master

● BuzzDe

● Revenue Sharing

● Content Partner Guide



เปนแนวการเลาเนื้อเรื่องแบบโตตอบ ที่เราสามารถมีสวนรวมในการกระทำและการตัดสินใจตาง ๆ ของตัวละครได

Interactive story platform
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Interactive Story 
ที่ผ่านมา















BuzzDe Platform มาเพ่ือต่อยอด





ดำเนินเรื่องราวผานตัวอักษรที่สามารถกำหนดทางเลือกไดเองจากการเลือกตอบ

คำถาม

ทุกคำตอบที่เลือกจะสงผลตอคาความสัมพันธของตัวละครรวมไปถึงการปลด

ล็อครูปภาพพิเศษตางๆ และเนื้อหาลับที่ถูกซอนเอาไว

จุดจบของเกมจะแตกตางกันออกไปตามคำตอบที่ user เลือกระหวางเลนเกม

Gameplay



ตัวอยาง การดำเนินเนื้อเรื่องของเกมแบบ Visual Novel



ตัวอยาง อัลบั้มสะสมภาพที่ปลดล็อคการจากเลนเกม



Novel Feature มาต่อยอด 
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Currency ต่างๆ
ภายในเกม



ตั๋วทอง ใชสำหรับเปดเขาเลนเนื้อหาบทนั้นๆ 

(มูลคาตั๋ว 1 ใบ = 5 บาท)

● ไดรับจากการเติมเงิน 

● กิจกรรมตางๆทางเพจ

● การรับชมโฆษณาภายในเกม แลวนำ Token ไปแลก

● ไดรับจากการ regen ของระบบหากมีนอยกวา 4 ตั๋ว

(ทุกๆ 1.30 ชม / 1 ตั๋ว)



เพชร ใชสำหรับเลือกคำตอบพิเศษที่จะแสดงในสวนตางๆของเนื้อเรื่อง ใช

ซื้อ Story pass และเขาอาน Novel 

(มูลคา 1 เพชร = 1 บาท)

● ไดรับจากการเติมเงิน 

● กิจกรรมตางๆทางเพจ

● การรับชมโฆษณาภายในเกม 

แลวนำ Token ไปแลก

20 เม็ด



Token Ads สามารถนำไปแลก ตั๋วและเพชรได

(สุมไดตั้งเเต 5 -20 Token ads / ครั้ง)

● จากการดู Video ในรานคา

● กิจกรรมตางๆทางเพจ
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Story pass



Story pass ตามปกติเเลวจะเปดขายใหเฉพาะเรื่องที่จบเเลวเทานั้น แตมี 

partner บางเจายังไมตองการใหเปดขายอยากทำเปนโปรโมชั่นเเทน ตอนนี้มี

เฉพาะเปดขายเฉพาะ CMM CMD

● 1 วัน ราคา 59 เพชร

● 7 วัน ราคา 229 เพชร
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Promotion



Promotion เขามาในเกมครั้งแรกจะเห็นเฉพาะ Banner หลังจากเลนจบ

ตอนใดตอนหนึ่ง จะเดง pop up มาเสนอขาย
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BuzzDe
Monetization



ตั๋วทอง ใชสำหรับเปดเขาเลนเนื้อหาบทนั้นๆ มูลคาตอ 1 ใบ = 5 บาท สามารถไดรับ

จากการเติมเงิน หรือการรับชมโฆษณาภายในเกม

Content Owner สามารถตั้งจำนวนตั๋วที่ใชสำหรับเขาเลนเนื้อหาบทนั้นๆ ไดอยาง

อิสระ

Monetization



เพชร ใชสำหรับเลือกคำตอบพิเศษที่จะแสดงในสวนตางๆของเนื้อเรื่อง มูลคาตอ 1 

ชิ้น = 1 บาท

Content Owner สามารถตั้งจำนวนเพชรที่ใชสำหรับตอบคำถามน้ันๆ ไดอยาง

อิสระ

คำตอบที่จำเปนตองจายเพชรจะนำไปสูเนื้อหา content ที่พิเศษกวาปกติ หรือไดรับ

คะแนนคาความสัมพันธมากกวาปกติ ขึ้นอยูกับการออกแบบ

Monetization
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BuzzDe
Interactive Story Platform
Content Partner Guide



กำหนดแนวทางรูปภาพ CG ที่จะแสดงเมื่อถึงจุดสำคัญๆของเนื้อหา 

จะไดรับเมื่อคาความสัมพันธถึงระดับที่กำหนดเอาไว หรือไดจาก

เหตุการณพิเศษในหองลับ 

CG จะถูกเก็บเขาอัลบ้ัมสะสมภาพ

CG



Mini CG ใชสำหรับอธิบายเหตุการณในขณะที่กำลังดำเนินเรื่องราว

เพื่อ User สามารถเห็นภาพและเขาใจเนื้อหามากขึ้นในชวงนั้นๆ 

Mini CG จะถูกซอนอยูในจุดตางๆของเนื้อเรื่อง 

Mini CG จะถูกเก็บเขาอัลบั้มสะสมรูปภาพ

Mini CG



BG ใชสำหรับประกอบเหตุการณในเนื้อหา

น้ันๆ ที่กำลังดำเนินเรื่อง

Background



สามารถเลือกไฟลเสียง Demo ไดจาก https://audiojungle.net/

Sound

กำหนด Sound Effect ที่จะใสเขาไปในเกมในแตละสถานการณระหวางดำเนินเรื่อง กำหนด BGM ที่จะใชระหวางดำเนินเรื่องในแตละเหตุการณ



Rout Secore , Room Score
กำหนดจำนวน route ตามจำนวนตัวละครที่ผูเลนสามารถเลือกสรางความสัมพันธได รวมถึงหองลับพิเศษเมื่อผูเลนเลือกตอบคำถามไดตรงตามที่นักเขียนออกแบบ

เอาไว 
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Thank you


