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ลงโปรแกรมกันก่อน
กอนอื่นตองลงโปรแกรมที่เกี่ยวของ

กันกอนนะคราบ



Debuz Company Group

1. Node.js ใหดาวนโหลดผาน ลิงกนี้ โดยใชเปน recommended version 

Node.js (nodejs.org)

** เลขอาจจะใหมกวาในภาพนะครับ **

ลงโปรแกรมกันก่อน

https://nodejs.org/en
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2. Visual Studio Code ใหดาวนโหลดผานลิงกนี้

Visual Studio Code - Code Editing. Redefined

ลงโปรแกรมกันก่อน

https://code.visualstudio.com/
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3. Tools BuzzDe V.3.2 (update 22/11/2023)

ดาวนโหลดที่นี ่

** ตัว tools อาจจะมีการอัปเดตในอนาคต หากมีการอัปเดต จะแจงใหทราบ

ภายหลัง

***กรณีที่มีอัปเดตตองนำ Folder Data ตัวเกาไปวางทับไฟลที่อัปเดตก็เลนได

เลยครับ

****หากในลิงกมีการอัปเดตตัว tools ผูใชสามารถเลือกโหลดตัว version ลา

สุดที่มีเลขเยอะที่สุดไดเลยครับ

ลงโปรแกรมกันก่อน

https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1Ldli89YRyhx-km-wUqE1eK0o825Q6Roj
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การวางไฟล์และการอัปเดต
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การวางไฟล หมายถึงการนำ asset มาไวใน folder ของบุสสดี เพื่อเตรียมตัวใหระบบเรียกใชในตัวเกม หลังจากโหลดตัว buzzde 

tools มาแลวใหนักเขียนเขาไปที่ data (tools_buzzde_v.3.2.1_exam\Data)

การวางไฟล์และการอัปเดต

การวางไฟล์และการอัปเดต
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เมื่อเขาไปที่ data (tools_buzzde_v.3.2.1_exam\Data) จะเจออยู 2 folder

- Folder assets จะเอาไวเก็บพวกภาพ avatar, cg, character, configs รวมไปถึงเสียงตางๆ

- Folder story จะเก็บไฟลเนื้อเรื่องที่ไดจาก sheet to yaml

การวางไฟล์และการอัปเดต

การวางไฟล์และการอัปเดต
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- Folder assets จะเอาไวเก็บพวกภาพ avatar, cg, character, configs รวมไปถึงเสียงตางๆ

ใน folder นี้ นักเขียนสามารถนำ assets ไปวางไวใหตรงประเภทตามชื่อ folder ไดเลย

โดยประเภทของ assets ดูเพิ่มเติมไดที่นี่

การวางไฟล์และการอัปเดต

การวางไฟล์และการอัปเดต

https://docs.google.com/presentation/d/1QTo1IBP_500Oz9rQgZ0mculjBVvmgS-kMfSYTNCj6Ig/edit#slide=id.g1ff014eb49d_0_0
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การวางไฟล์และการอัปเดต

การวางไฟล์และการอัปเดต
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การวางไฟล์และการอัปเดต

การวางไฟล์และการอัปเดต
เพิ่มเติมในสวนของ cover (ปกเรื่อง) ซึ่งจะมีดวยกัน 3 ขนาด

1. Main cover คือปกเรื่องที่แสดงในหนา lobby ของบุสสดี (ใชชื่อวา cover)

2. Cover_continue คือปกเรื่องที่แสดงในหนาหลักเชนกัน แตอยูในหมวดอานตอ (ใชชื่อวา cover_continue)

3. Detail_cover เปนปกเรื่องที่อยูในหนารายละเอียดของเรื่องที่สามารถเลื่อนไปมาได (ใชชื่อวา detail_cover)

ซึ่งทั้ง 3 ไฟลภาพปกเรื่องนี้ใหวางไวใน floder ที่ชื่อวา cover ตามสไลดตอไป
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การวางไฟล์และการอัปเดต

การวางไฟล์และการอัปเดต
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การวางไฟล์และการอัปเดต

การวางไฟล์และการอัปเดต
- Folder story จะเก็บไฟลเนื้อเรื่องที่ไดจาก sheet to yaml

ใน folder นี้ เมื่อเรา export file story จากในเว็บแลวใหนำไฟล yaml ดังกลาวไปวางไวใน source (หมายเลข 3) เมื่อ

เราเขาทดสอบเกมระบบจะทำการตัดคำโดยอัตโนมัติและไฟลที่ถูกตัดคำจะไปอยูนอก source อัตโนมัติ (หมายเลข 2)

1 2
3
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การวางไฟล์และการอัปเดต

การวางไฟล์และการอัปเดต
หนาตาของไฟลที่ export จากเว็บและไฟลที่ตัดคำแลว ตามลำดับ
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การวางไฟล์และการอัปเดต

การวางไฟล์และการอัปเดต
การอัปเดต ทางทีมงาน buzzde จะนำไฟล zip ของโปรเจคทั้งหมดใหใหม โดยทีมนักเขียนจะตองลบ Folder Data ที่อยูในโปร

เจค version ใหมออก และนำ Folder Data ตัวเกาเขาไปแทนที่ ก็จะเปนการอัปเดตเสร็จสิ้น

Project version ใหม
ลบ folder data

นำ folder data version เกามา

แทนที่

อัปเดตเรียบรอย

folder data เกา
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การ configs ระบบ
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การ configs ระบบ
เมื่อทีมนักเขียนนำ assets เขาสู folder ครบและถูกตองแลว เราจะตองเพิ่มคำสั่งใหระบบนำ assets ที่เราวางไวมาใชโดย

ประกอบไปดวย

1. avatar

2. character

3. รูปแบบของหอง Chat

4. ภาพที่เก็บในอัลบั้ม

ซึ่งทั้งหมดจะอยูใน folder configs.yaml
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การ configs ระบบ
ในการ configs ระบบนั้นจะมีการตั้งชื่อตัวแปรดวย เชนรหัสตัวละคร label หรือ actions ของตัวละคร นักเขียนสามารถคิดและ

ตั้งขึ้นเองไดเลย แตรหัสตัวละครตองตรงกันทั้งใน story sheet และ configs

ในการตั้งชื่อตัวแปรนั้นมีขอแนะนำดังนี้

1. ตั้งชื่อดวยภาษาอังกฤษ

2. ตั้งชื่อที่มีความหมายที่บงบอกไดวาตัวแปรนี้คืออะไร เชน มีตัวละครเปนหมาหมายเลข 1 อาจจะตั้งวา dogNo1

3. ควรตั้งชื่อที่ขึ้นตนดวยตัวอักษรเล็กเทานั้น

4. ไมใชอัขระพิเศษเชน #, *,  +,  - เปนตน



Debuz Company Group

avatar
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การ configs ระบบ
avatar จำเปนจะตอง setup ใหระบบรูจักตัวละครในนิยายประเภท chat ของเรา

โดย setup ที่ avatar.yaml โดย avatar 1 ตัว จะใชรายละเอียดในการ setup ตามภาพ 1 กอนดานลาง (แกไขในสวนของสีสม

เทานั้น) หากตองการเพิ่ม avatar ก็ทำการ copy กอนดานลางและแกไขสวนสีสมไดเชนเคย (ในไฟล configs ดังกลาวมีตัวอยาง 

อยู หากไมใชตัวอยางรบกวนลบดวยเนื่องจากระบบจะเขาใจวาเรียกใชตัวอยางอยู)

** setup เสร็จแลวอยาลืมกด save เด็ดขาด

ตัวอยางพรอมคำอธิบาย
ตัวอยางที่ใชจริง
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การ configs ระบบ
avatar ที่อยูฝงขวา (ตัวผูเลน) จะตองใช me เปนรหัส avatar เทานั้น

ชื่อตัวละคร me จะขึ้นเปน player name หรือ me  ใน tools แตในเกมจริง จะขึ้นตามที่ partner ตั้ง

** setup เสร็จแลวอยาลืมกด save เด็ดขาด
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character
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การ configs ระบบ
character จำเปนจะตอง setup ใหระบบรูจักตัวละครในนิยายประเภท visual novel ของเรา โดย setup ที่ 

character.yaml โดย character 1 ตัว จะใชรายละเอียดในการ setup ตามภาพ 1 กอนดานลาง (แกไขในสวนของสีสมเทานั้น) 

หากตองการเพิ่ม character ก็ทำการ copy กอนดานลางและแกไขสวนสีสมไดเชนเคย (ในไฟล configs ดังกลาวมีตัวอยาง อยู 

หากไมใชตัวอยางรบกวนลบดวยเนื่องจากระบบจะเขาใจวาเรียกใชตัวอยางอยู)

** setup เสร็จแลวอยาลืมกด save เด็ดขาด



Debuz Company Group

การ configs ระบบ

** setup เสร็จแลวอยาลืมกด save เด็ดขาด

ตัวอยางพรอมคำอธิบาย
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การ configs ระบบ

** setup เสร็จแลวอยาลืมกด save เด็ดขาด

ตัวอยางที่ใชจริง

name_bgcolor

msg_color



Debuz Company Group

การ configs ระบบ
ในการ character configs นี้จะมีขอกำหนดบางอยางเพื่อใหระบบ tools และหลังบานของ บุสสดี ตรงกัน

1. ตองสราง character configs ที่เปนตัวผูเลน จะตองใชรหัสตัวละครวา me แตสวนอื่นใหใชตามฟอรแมตขางตนครับ

2. การทำเนื้อเรื่องในชีทก็จะอางอิงกับรหัส character วา me เชนกัน

**การตอบ choice จะเปนการอางถึงตัวละคร me เทานั้น ชื่อตัวละคร me จะขึ้นเปน player name หรือ me ตอนตอบ choice  ใน 

tools แตในเกมจริง จะขึ้นตามที่ตั้งไว
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chat theme (Chat room UI)
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การ configs ระบบ

** setup เสร็จแลวอยาลืมกด save เด็ดขาด

chat-theme หรือตัวจัดการ UI ของหองแชท

ตัวอยางหนาถัดไป
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การ configs ระบบ
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การ configs ระบบ
ปรับสีหรือใสภาพที่ Header

Opacity ของ header (0-255)

สีชื่อตอน

เปลี่ยนสีหรือใชภาพ หากใชภาพและเปลี่ยนสีดวย สีจะ 

multiply กับภาพปุมออกและปุมกลับ

ปุมและปุมกลับ

กรอบบางสีขาว default จะเปด

false จะปดกรอบ
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การ configs ระบบ
สีกรอบขอความเรา (ฝงขวา)

สี font เรา (ฝงขวา)

ตำแหนง decor เรา

สีกรอบขอความคนอื่น (ฝงซาย)

ตำแหนง decor คนอื่น (ฝงซาย)

สี font คนอื่น(ฝงซาย)

สีชื่อเรา (ฝงขวา)

สีชื่อคนอื่น (ฝงซาย) เปลี่ยนไดเปนฝงๆ
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การ configs ระบบ

สีตอนเลือก choice

สีตอน mouse over choice

ชื่อภาพ BG



Debuz Company Group

การ configs ระบบ

ในสวนของ asset ที่ใชใน chat_theme จะตองนำเอาไปวางไวใน folder assets ที่ชื่อ chat และตองสราง folder เพิ่มตาม

หมวดหมู เมื่อวาง assets ตรงตามหมวดหมู ตัว chat ของเราก็จะใช
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gallery
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การ configs ระบบ

** setup เสร็จแลวอยาลืมกด save เด็ดขาด

gallery หรือตัวจัดการอัลบั้มของภาพที่เราจะเก็บสะสม (พวก cg, mini_cg)
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story ระบุคําส่ังเส้นเรื่อง
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story ระบุคําส่ังเส้นเรื่อง
หลังจากที่เราวางไฟลเรียบรอยแลว ใน folder story จะเห็นไฟลที่ชื่อ story.yaml

ซึ่งอยูนอก source ไฟลตัวนั้นเปรียบเสมือนสารบัญของระบบ หากไมมีไฟลนี้ ระบบจะไมสามารถอานเนื้อเรื่องไดเลย จึงจำเปน

ตองปอนคำสั่งเสนเรื่องเพื่อใหระบบรูวาเนื้อเรื่องของเราเปนอยางไร มีทางแยกไหม

1 2
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story ระบุคําส่ังเส้นเรื่อง
เมื่อเขามาจะมีหนาตาแบบนี้

กอนนี้นับเปน 1 ตอน

ประเภทนิยาย (chat, novel(novel = Visual Novel))

*ระบบจะอานตอนจากบนลงลาง

หากไมมี goto มาตอดานลางตอน ระบบจะสงไปตอนตอไปที่อยูดานลางทันทีหากเลน

จบ

*หากมี goto ระบบจะคำนวนตามเงื่อนไขเพื่อสงไปตามคำสั่งจั้มตอน โดยจะจั้มตอนตาม

ชื่อ label (ชื่อ label และตัว goto ตองตรงกันถึงจะจั้มตอนถูก)

*หากไมแกไฟลนี้ ตัวเกมจะไมสามารถเลนหองที่เราสรางได

*หากชื่อไฟลไมตรง ตัวเกมก็ไมสามารถเลนไดเชนกัน การดูชื่อไฟล ดูในชีทชองคอลลัมภ 

C1 สีแดงๆ

ใชระบบ if else (บรรทัดสุดทายถาไมเขาเงื่อนไข

ใดๆ จะเขารูทนี้แบบอัตโนมัติ)
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ความต้องการเพ่ิมเติม
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ความต้องการเพ่ิมเติม
ในขั้นตอนนี้ทีมงานขอขอมูลเพิ่มเติม โดยใหผูใชแกไขขอมูลในไฟล library.yaml ที่ folder story โดยมี รายละเอียดดังนี้

1. ใหผูใชแกไขเฉพาะตัวอักษรสีสม

2. ในสวนของ progress คือคะแนนคาความสัมพันธ ผูใชสามารถแกไขคะแนนเต็มไดเลย

3. หมวดหมูสามารถมีไดมากกวา 1 หมวด สามารถเพิ่มไดโดยการ - นำหนาและใหอยูในตำแหนงที่ตรงกับขางบน

**หมายเหตุ** ขอมูลนี้จะแสดงที่ตัวแอปเทานั้น จะไมแสดงใน Tools
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Debuz Company Group
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ตรงคะแนนเต็มจะถูกนำไปแปลงเปน % ผานระบบ

Text ที่นำหนาหลอดคาความสัมพันธ
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การทดสอบ
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การทดสอบ
1. เมื่อนักเขียนวางไฟลและ configs ระบบเรียบรอยแลวใหเปดไฟล run.exe ปลอยใหนองทำการตรวจสอบไฟลเรา

จะเจอกับจอหนาตานากลัวประมาณนี้
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การทดสอบ
2. หากตรวจสอบผานใหกดปุมอะไรก็ไดบนคียบอรดเพื่อเปดโปรแกรมทดสอบ หากไมผานนองจะระบุปญหามา

สงใหทีมบุสสดีตรวจสอบไดเลยนะครับ
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การทดสอบ
3. เมื่อเปดตัวทดสอบมาจะมีหนาตาเหมือนบุสสดีเลย (กรณีเจอหนาจอขนาดใหญใหกด alt+enter เพื่อแกปญหา)
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ตอนของเรื่องที่ใสใน story.yaml

ปุมปรับคาคะแนน variable

ปุมดูขอมูลระบบสำหรับแกปญหา

อัลบั้ม
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ปุมดูขอมูลระบบสำหรับแกปญหา
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ปุมปรับคาคะแนน variable

เพิ่มตัวแปร

Edit หรือลบตัวแปร

หมายเหตุ หากระบบอานเนื้อ

เรื่องเจอตัวแปรจะเพิ่มตัวแปร

ใหเองโดยอัตโนมัติ
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อัลบั้ม

รายการภาพอัลบั้ม ซึ่งสามารถ

กดดูภาพใหญได
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เนื้อเรื่อง

Visual Novel

กลับ

ปรับความเร็ว

ปุม edit คาตัวแปร variable

ปุมดูขอความที่ผานมาทั้งหมด

ปุมเลนอัตโนมัติ
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เนื้อเรื่อง

Visual Novel

กลับ

กลับไปบนสุด

ปุม skip เรื่อง (หากเจอ choice จะกระโดดไป 

choice)

ปุมเลนอัตโนมัติ
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การทดสอบ
ตอนตางๆ เมื่อกดก็จะเขาเลนได

โดยการทดสอบจะมี

● การแสดงภาพถูกตองหรือไมเชนตัวละครซ้ำซอนกัน

● การแสดงเสียงตรงหรือไม เชน ใชเสียงถูกบริบท

● การใชคำถูกตองหรือไม เชน มีการเขียนคำผิด

**หมายเหตุ**

หากตองการทดสอบใหมอยาลืมแกคะแนนของตัวแปรดวย
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การทดสอบ
หากเจอปญหา หรือ มีคำผิดที่ตองแก อาจจะตองมีการเขียนเอกสารวา เราเจอที่หองไหน (เขียนชื่อตอน) เจอที่ไหน (เขียนบรรยาย เชน คำวายุงเสียงจน เขียนผิด ใหแกเปนยุงเสียจน)

จำเปนในการแก

● ภาพจุดที่ผิด

● สิ่งที่ผิด

● สิ่งที่ถูกตองหากแก

อาจจะทำผาน sheet เนื่องจากในแตละหองอาจจะมีมากกวา 1 จุดที่ตองแก 

เมื่อทดสอบเสร็จแลว จึงแกตามไปทีหลัง
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น้องบัสสอนครบทุกคําส่ังแล้ว
เย่ ~
ไปลองทํากันเล้ยย~



Thank you


