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ขั้นตอนการทำ Visual Novel



Debuz Company Group

เดี๋ยวเราไปดูตัวอย่างกันก่อน
นะครับ

ใหทุกทาน ดาวนโหลดตัวอยางเครื่องมือ 

ที่นี่

https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1G6rEHr_0qHeaJTOzpzfcZcmPnam-TKdm


Debuz Company Group

เดี๋ยวเรามาลองดูวิธีการทํากัน
ครับ



1. เตรียม Assets ภาพ (ตัวละคร, CG, Mini CG, Bg)

     และ เสียง (SFX, BGM))

     ** ทีมงานมี Assets เตรียมมาไวให **

2. เตรียมเนื้อเรื่องที่จะลง เชน 

     - บทพูดของตัวละคร

     - คำตอบของตัวละคร

ขั้นตอนการทำ Visual Novel



3. หลังเตรียมเนื้อเรื่องเสร็จ ใหเขาไปที่ลิงก

    Tools Sheet ตัวอยาง

     เพื่อเตรียมการทำ Visual Novel

4. เมื่อเขาไปที่ลิงก จะเจอกับชีทคำสั่ง 

    (เฉพาะแถวที่ 2-16)

    คำสั่งดังกลาวใชสำหรับควบคุมเรื่องราวของเรา

   

ขั้นตอนการทำ Visual Novel

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1cGsADdRj71J5VtQTPwhArwY_32cJxddBkK8rlOLgSnw/edit#gid=447522629


ถัดมาขาง ๆ กับชีท command จะเจอกับ 

 asset list ใหเขาไปเพิ่มชื่อ assets ตาง ๆ ของเรา

**ในขณะนี้ทีมงานไดเตรียมใหแลว**

5.ทำการดูวิธีการคียเนื้อเรื่อง ตามตัวอยาง 

ตามชีท novel_sample

ขั้นตอนการทำ Visual Novel

5.4.
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เราจะลองทําตามตัวอย่างไป
พร้อมกันนะครับ



ตรวจสอบหัวขอชีทในแถวที่ 1

ขั้นตอนการทำ Visual Novel

แถว 1 คอลลัม A ตองเปนประเภทที่เราเขียน (chat สำหรับ chat novel และ novel สำหรับ Visual Novel)

แถว 1 คอลลัม C เปนชื่อไฟลที่เราจะ export จาก google sheet



ตัวอยาง การเรียกใช background

ขั้นตอนการทำ Visual Novel

คำสั่งเรียก ชื่อ background ที่เรียกใชเวนวางไว

จะได background ตามที่เราเรียกชื่อ



ตัวอยาง การเรียกใช bgm (music) และ sound effect (sound)

ขั้นตอนการทำ Visual Novel

คำสั่งเรียก ชื่อ music, sfx ที่เรียกใชเวนวางไว



ตัวอยาง การเรียกใช character (call_character)

ขั้นตอนการทำ Visual Novel

ตัวอยาง การลบ character ออกจาก scene (ใชสำหรับลบในกรณีอยากเวนวาง หรือ ลบเพื่อเปลี่ยนตัวละคร)

รหัสตัวละคร ทาทางตัวละคร ตำแหนงที่ตัวละครจะออกมา

คำสั่งลบ ตำแหนงที่ตัวละครที่จะลบ

คำสั่ง



ขั้นตอนการทำ Visual Novel

เมื่อเรียกตัวละครมา เมื่อลบตัวละคร



ขั้นตอนการใชคำสั่ง message

ขั้นตอนการทำ Visual Novel

คำสั่ง รหัสตัวละคร ชื่อตัวละครที่จะใหแสดง

*ในกรณีที่รหัสตัวละครถูกตั้งคาใหใชชื่อแลว 

ไมตองใสชองนี้ก็ไดครับ

คำพูด

** ควรเรียกใชตัวละครกอนใช message มิเชนนั้นตัวละครจะไมปรากฎตามบทพูด



ขั้นตอนการทำ Visual Novel

ตัวอยางแบบเรียกตัวละคร

ตัวอยางแบบไมเรียกตัวละคร



ตัวอยาง

ขั้นตอนการทำ Visual Novel ตัวอยาง

แบบไมเรียกตัวละครกอน



ขั้นตอนการใชคำสั่ง choice

ขั้นตอนการทำ Visual Novel

คำสั่ง

บทพูดคำถามของ choice

คำสั่งเริ่ม choice และ choice ขอแรก

ประกาศตัวแปรเพื่อใชตัวแปรในการแยกบทพูด

เมื่อเราตอบแลว ตัวละครที่เราคุยดวยจะใชบทพูดนี้ตอบเราอีกที

จบ choice

คำสั่งเริ่ม choice และ choice ขอสอง

ถาเปน choice คำถามเดียวกันควรอยูตอกัน

** message ใน choice สามารถสรางไดเรื่อยๆตามความตองการ จนกวาจะกลับมารวมบทพูดที่ตองการ



ขั้นตอนการทำ Visual Novel



ขั้นตอนการทำ Visual Novel



ขั้นตอนการใชคำสั่ง condition

ขั้นตอนการทำ Visual Novel

คำสั่ง

ประกาศเงื่อนไข ถาคะแนนนอยกวาหรือเทากับ 1

ใหทำตามคำสั่งตอไปนี้

เมื่อเขาเงื่อนไขจะใหระบบทำอะไร

สามารถปรับไดเลย

จบเงื่อนไข

ประกาศเงื่อนไขที่ 2

ถาคะแนนมากกวาหรือเทากับ 2

ใหทำตามคำสั่งตอไปนี้

เมื่อเขาเงื่อนไขจะใหระบบทำอะไร

สามารถปรับไดเลย

จบเงื่อนไข

** คะแนนที่ไดมาจากคำสั่ง update_variable ซึ่งจะสรางและเก็บตัวแปรไวในระบบหลังบาน



ขั้นตอนการทำ Visual Novel

เงื่อนไข ถาคะแนนนอยกวาหรือเทากับ 1 เงื่อนไข ถาคะแนนมากกวาหรือเทากับ 2



ขั้นตอนการใชคำสั่ง cg, mini cg และ delay

ขั้นตอนการทำ Visual Novel

คำสั่ง

** cg/mini cg หากแสดงแลวตอง empty ทุกครั้ง เพื่อไมให cg/mini cg บังเนื้อเรื่อง

ขอความกอนแสดง cg

แสดง cg ตามดวยชื่อ cg ที่จะแสดง

ทำใหคาง 2 วินาที

นำ cg ออก



ขั้นตอนการทำ Visual Novel

cg mini cg



ขั้นตอนการใชคำสั่ง shake

ขั้นตอนการทำ Visual Novel

คำสั่ง ตำแหนงที่จะ shake

ระบบจะทำการสั่น/เขยา ตัวละครที่อยูในตำแหนงที่กำหนด ประมาณ 1 วินาที



Debuz Company Group

น้องบัสสอนครบทุกคําส่ังแล้ว
เย่ ~



การแปลงไฟลชีทของเราไปเปนไฟลของระบบ (.YAML) สามารถทำไดดวยการ copy 

link มาใสในเว็บนี้

 >> Upload (gameindy.com) <<

ขั้นตอนการทำ Visual Novel

https://isp.web.gameindy.com/story_converter


Debuz Company Group

ทดลองทําด้วยตัวเอง 



นองบัสขอสรางโจทยใหทุกคนนาา ~

ทดลองทำดวยตนเอง

โจทย : เมื่อคุณไปซื้อไขดาวที่รานอาหารแหงหนึ่ง

สิ่งที่ตองมีในเรื่อง

- ใช Assets ที่ทีมงานเตรียมให

- มีการเรียกใช background

- มีการเรียกใช music หรือ sound

- มีการเรียกใชตัวละคร

- มีบทพูด

- มี choice ในเหตุการณกำลังคุยกับพอคา/แมคา เชน เอาไขดาวสุก หรือ ไมสุก
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สดง แสดงผลงาน
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น้องบัสลืมบอก
Chat และ Visual Novel
สามารถอยู่ในโปรเจคเดียวกันได้
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สําหรับท่านที่อยากเริ่ม
โปรเจคใหม่

ดาวนโหลดเครื่องมือ ที่นี่

โดยโหลด version ลาสุด (เลขที่มากที่สุด)

https://drive.google.com/drive/folders/1Ldli89YRyhx-km-wUqE1eK0o825Q6Roj?usp=sharing


Thank you


